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INNOWACJA PEDAGOGICZNA

GABRIELA SCHIRMEISEN

»» IN1e przejmuyj si¢ jesli masz problemy z matematyka.
Zapewniam Cig, Ze ja mam jeszcze wigksze”

Albert Einstein
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Zakres innowacji:

Adresatami innowacji sg chetni uczniowie klasy trzeciej chcacy uczestniczy¢ w zajeciach

pozalekcyjnych. Czas realizacji innowacji obejmuje rok szkolny 2020/2021.
Zajgcia innowacyjne odbywac si¢ beda raz w tygodniu — w poniedziatek od godz. 12.50-13.35

Niniejsza innowacja ma na celu szerzenie idei rozwijania kompetencji matematycznych z
wykorzystaniem gier dydaktycznych. Ma ona zachgca¢ i motywowac uczniow do aktywnych
dziatan twoérczych w poszukiwaniu roznych strategii rozwigzywania zadan, wiary we wilasne

mozliwosci, dobrej rywalizacji 1 checi wygrania.

Motywacja wprowadzenia innowacji: Pomyst wprowadzenia innowacji powstat podczas
wprowadzenia na lekcjach matematyki gry planszowej w celu utrwalenia materiatu. Zajecia te
sprawily uczniom wiele radosci, szybciej radzilty sobie z obliczeniami, zgodnie

wspolpracowaty, rywalizowaty, pilnowaty swojej kolejki, panowaty nad swoimi emocjami. W
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zwigzku z tym postanowitam wykorzysta¢ zaangazowanie dzieci i pozwoli¢ dzieciom

pokocha¢ matematyke.

Innowacja ,,Gram i licz¢” jest moja odpowiedzig na uatrakcyjnienie zaje¢ pozalekcyjnych
poprzez wprowadzenie elementu rywalizacji, swobodnego uczenia si¢ a takze wyjscie
naprzeciw wymogom edukacyjnym zawartym w aktualnej podstawie programowej dla

...IL...etapu edukacyjnego.
Opis innowacji:

Innowacja bedzie prowadzona w Zespole Szkolno- Przedszkolnym nr 2 w Wisle w
Szkole Podstawowej nr 3. Realizowana bedzie z chetnymi uczniami klasy trzeciej na zajeciach
pozalekcyjnych. Jest to wprowadzenie na zajeciach pozalekcyjnych jeden raz w tygodniu gier

dydaktycznych, a tym samym wzbogacenia wiedzy i umiejetnosci edukacji matematyczne;.

Na podstawie obserwacji w pracy w szkole zauwazytam, ze bez wzgledu na wiek gry i
zabawy matematyczne stanowig atrakcyjny element procesu ksztatcenia, motywuja do
dziatania. Dlatego tez glowna przyczyna opracowania innowacji z tego przedmiotu byla
potrzeba poprowadzi¢ dziecko tak, aby mialo mozliwo§¢ wykazania si¢ swoimi

umiejetnosciami 1 osiggneto sukces.

Ta innowacja ma pokazac 1 uswiadomi¢ uczniom , ze ich nauka nie musi by¢ wcale trudna.
Podczas spotkan chce zaprosi¢ uczniéw do $§wiata przygod , wsrod ktorych nawet nie zauwazg,

kiedy zdobeda potrzebna wiedzg. Chce pokazaé, ze nauka moze by¢ zabawa.

Wczesna praca z dzieckiem przynosi nieoczekiwane efekty. Rozwijaja si¢ mozliwosci
umystowe dziecka i mozna tatwo ksztattowa¢ ukierunkowania matematyczne. T¢ mozliwos¢
daja im gry dydaktyczne. Wplywaja na zwigkszenie wysitku intelektualnego, ucza
kreatywnosci, wprowadzaja czynnik rywalizacji, pomagaja w utrwalaniu poje¢ juz znanych,
uczg pozadanych zachowan i regut zycia spotecznego. Pozwalaja unikngé znuzenia w
nauczaniu, angazuja wszystkie zmysty, przygotowuja do aktywnego spedzenia czasu.

Wyzwalaja spontaniczne zachowania ucznia.
1. Zalozenia ogolne

1. Innowacja skierowana jest do uczniow klasy trzeciej.

2. Gloéwne zalozenia pracy na innowacyjnych zajeciach:
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- wykorzystanie gier dydaktycznych

- zapoznanie uczniéw nie tylko z dostgpnymi grami planszowymi, karcianymi, grami
z elementami kodowania, grami na kartach pracy czy tablicy interaktywnej, ale réwniez
rozwijanie ich zainteresowan, wspomaganie procesOw rozwojowych , a takze zachecanie do

samodzielnego tworzenia gier, wedtug wlasnego pomystu.

- wdrozenie pracy metodg praktycznego dziatania

I1. Cele innowacji
Cel glowny: gtownym celem innowacji jest nauka poprzez zabawe
Cele szczegolowe:
- poprawa koncentracji uwagi i spostrzegawczos$ci
- swobodne postugiwanie si¢ réznymi umiej¢tnosciami matematycznymi

- zachgcanie w dazeniu do samodzielnego rozwigzywania probleméw, odkrywania wtasnych

mocnych stron
- ksztaltowanie u uczniéw umiejetnosci do pracy wedhlug ustalonych regut i zasad

- przygotowanie uczniow do przyjmowania odpowiedniej postawy wobec porazki i

zwycigstwa oraz odpornosci na stres.

I1I. Metody i formy

Na zajeciach bedg gtdéwnie wykorzystane metody aktywizujace, gry planszowe i karciane, gry

z elementami kodowania, gry na tablicy interaktywnej, rebusy, famigtowki matematyczne.

Podstawowymi formami organizacyjnymi w realizacji programu jest dziatalno$¢ zespotowa i

indywidualna.
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IV. Tematyka zajeé

Zagadnienia zostaly opracowane w oparciu o podstawe programow3a ksztatcenia ogdlnego dla

...I. etapu edukacyjnego. Sa one kontynuacja tematyki ...III....klasy, uzupehiajg ja,

poszerzaja.

Przewidywana liczba godzin : 14

NS » s

Gry matematyczne na kartach pracy.

Gry karciane - propozycje gier m.in.: ,, Piotrus”, ,, Uno Junior”,” Do pary”

Gry planszowe - propozycje gier m.in.: ,,Bytlo sobie zycie”, ,, Grzybobranie”,
,Warcaby”, ,, Zegarowe lotto”, Wyscig matematyczny”,” Klaki dla dzieci”, ,,Dino
kontra Dino”, *” Frogi”, ,, Rodzinki”, ,, Jak rosng zwierzeta”, ,, Supermatematyk”

Gry matematyczne z elementami kodowania .

Gry matematyczne z uzyciem tablicy interaktywne;.

Zorganizowanie klasowego turnieju gier planszowych.

Zaprojektowanie gry planszowe;.

V. Ewaluacja

W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciel przeprowadzi:

- obserwacje dzieci, ich zaangazowanie w zaj¢ciach

- rozmowy indywidualne i grupowe z uczniami

- rozmowy z rodzicami

Szczegdlowa analiza wynikoOw obserwacji, przeprowadzonych rozméw oraz wynikow

klasyfikacji pozwoli oceni¢ stopien realizacji zamierzonych celow. Dziatania te pomoga

wyciggna¢ wnioski, zaplanowaé prace i ewentualnie zmodyfikowaé metody pracy. Podjeta

zostanie takze decyzja o ewentualnej kontynuacji innowacji w tej grupie.

Wszystkie wyniki i uwagi zostang opracowane w sprawozdaniu oraz udost¢pnione dyrektorowi

szkoty.
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VI. Spodziewane efekty

Wplyw na ucznidéw:

AN N N N N

Wyrobienie zaradnos$ci, odwagi, $miatosci, pracowitosci
Wyksztatcenie logicznego myslenia

Operowanie zdobytymi wiadomosciami i umiejetnosciami
Poprawa bieglo$ci rachunkowe;j

Umiejetnos$¢ wspotpracy w grupie

Rozw¢j kreatywnosci

Samokontrola i samoocena

Wplyw na prace szkoty:

v

Podnoszenie jakosci pracy szkoty

v’ Uatrakcyjnienie zaje¢ pozalekcyjnych z edukacji matematycznej

v" Podnoszenie wynikdéw edukacyjnych uczniow

v’ Dbanie o tworczy rozwdj swoich wychowankdow.
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